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REGLAMENTO NIVEL 6

D. Ninguna elevación/transición, pirámide, individuo, o 
accesorio podrá pasar por arriba o abajo de un 
lanzamiento, y un lanzamiento no podrá pasar por 
encima, debajo o a través de 
elevaciones/transiciones, pirámides, individuos, o 
accesorios.

E. Los lanzamientos que no involucren mortales no 
pueden exceder de los 3 giros y 1/2.

F. Las flyer/tops lanzadas a otro grupo de bases 
deberán ser recibidas en posición de cuna por al 
menos 3 personas estacionarias. Los que reciben no 
deben estar involucrados en alguna parte de la 
coreografía y deben mantener contacto visual con la 
flyer/top durante todo el lanzamiento desde su inicio. 
El lanzamiento está limitado a 0 rotación de mortal y 1 
giro y 1/2. (Excepción: 3/4  de mortal hacia el frente 
con 0 rotaciones de giro está permitido.)


